ОТЧЁТ

о проведении открытой игры «Краеведческое ориентирование» 

с обучающимися 
Тема: «Закамск: история и современность»

Сроки проведения   –  04 декабря 2016 г.
Место проведения   –  Кировский район
Количество участников:       детей –               143
                                            педагогов –         16
                                            родителей –         48
                                            организаторов –    3
      волонтеров –         5
______________________________________________________

Всего                                                            215 человек
	Территория
	ОУ, район
	Кол-во человек
	ФИО руководителей (представителей)

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 27» Кировский район
	6
12
12

6

5

6

6
	И.В. Владыкина

Т.Г. Вахламова
Е.В. Ибрагимова

Е.Н. Сальникова
Е.В. Козлова

И.В. Савельева

А.А. Третьякова

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 16» Орджоникидзевский район
	12
6
12
12
6

6
	И.В. Кузвесова 

Г.А. Чечулина

Т.В. Нечаева
И.Г. Тараканова

Л.А. Работкина

Е.Н. Едигагева

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 63» Кировский район
	10
	С.Г. Чепкасова

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 153» Орджоникидзевский район
	8
	Л.И. Габова

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 37»

Орджоникидзевский район
	6

6
	К.Д. Гуляева
А.В. Самарин

	г. Пермь
	МАОУ «СОШ № 83» Кировский район
	6
	И.А. Макарова


Программа
	Группы
	Регистрация
	Старт

	Средняя (5-8 классы)
	10.00
	11.00

	Старшая (9-11 классы) и младшая (1-4 классы)
	11.00
	12.00


Организаторы и волонтеры
	№ п/п
	Ф.И.О.
	Должность

	1
	Шлыкова Маргита Владимировна
	методист отдела туризма

	2
	Латышев Игорь Николаевич
	методист отдела патриотического воспитания

	3
	Кирисюк Ольга Олеговна
	начальник отдела патриотического воспитания

	4
	Катаева Любовь
	волонтер

	5
	Коймов Евгений 
	волонтер

	6
	Мусилович Петр
	волонтер

	7
	Шлыкова Марго
	волонтер

	8
	Шмырина Мария
	волонтер


Аналитическая часть

Старт игры «Краеведческое ориентирование» (далее – Игра) с обучающимися  был дан в 2008 году. Девятый год Игра пользуется популярностью у обучающихся нашего Центра. В 2015 году организаторами принято решение объявить Игру открытой для обучающихся образовательных организаций города Перми. В 2016-2017 учебном году проводится вторая открытая Игра.

Целью Игры является приобщение обучающихся к историко-культурному наследию г. Перми. Игра способствует получению навыков краеведческой работы, ориентации в городской среде, укреплению дружеских отношений между коллективами обучающихся образовательных учреждений.
В этом году Игра проводилась в Кировском районе города Перми. В мероприятии приняли участие обучающиеся шести образовательных организаций г.Перми, а также их родители и педагоги. 

Сбор и регистрация команд проходили в МАОУ «СОШ №27» Кировского района по адресу: г. Пермь, ул. Шишкина, 18. 
Для всех команд одной возрастной группы старт был объявлен одновременно.
Команды, получив карту Кировского района и бланки заданий, самостоятельно выбирали направление движения по району в ходе игры. Задачей команд было: передвигаясь по карте, выполнить максимальное количество заданий, вписав ответы в бланк и сфотографировавшись командой на фоне требуемых объектов. На фото должны просматриваться: сам объект и команда 6 человек. Каждое задание имело свою балловую стоимость. 
Контрольное время на выполнение заданий – 2,5 часа. Время финиша отсекалось в момент прибытия команды в полном составе с руководителем и сдаче заполненных бланков заданий в оргкомитет, располагавшийся в МАОУ «СОШ №27» Кировского района (г. Пермь, ул. Шишкина, 18). 
После сдачи бланка заданий, команде давался 1 час на передачу фотографий заданных объектов. Организаторами было предложено два варианта передачи фотографий: 
 - посредством переноса с фотоаппарата, либо мобильного устройства (телефона или планшета) на компьютер представителя Оргкомитета;

- через публикацию фотографий в социальной сети «ВКонтакте» на стене закрытой группы «Игра «Краеведческое ориентирование» - 2016 (Пермь)». Приглашения в группу были направлены в день проведения Игры представителям команд, чей аккаунт был указан в заявке. 

Результат команды определялся, согласно положения, по количеству набранных баллов. При их равенстве преимущество получала команда с лучшим временем. Команды, участвовавшие не в полном составе, либо не выполнившие условий положения, разыгрывали между собой места после команд, участвовавших в полном составе.
Все команды справились с полученными заданиями и уложились в контрольное время.

Результаты подводились по трем возрастным группам и вот они знатоки-краеведы:

в младшей возрастной группе:

I место – команда «Шустрики», МАОУ «СОШ № 153», руководитель Людмила Ивановна Габова;

II место – команда «Оляпка», МАОУ «СОШ № 16», руководитель Елена Николаевна Едигарева;

III место – команда «Молния», МАОУ «СОШ № 16», руководитель Галина Арефьевна Чечулина.
в средней возрастной группе:
I место – команда «Туристы-краеведы - 2», МАОУ «СОШ № 16», руководитель Ирина Геннадьевна Тараканова;
II место – команда «Закамские джедаи», МАОУ «СОШ № 27», руководитель Ирина Валентиновна Владыкина;
III место – команда «Туристы-краеведы - 1», МАОУ «СОШ № 16», руководитель Ирина Геннадьевна Тараканова.
в старшей возрастной группе:

I место – команда «Маги», МАОУ «СОШ № 27», руководитель Ирина Владимировна Савельева;

II место – команда «Закамский альянс», МАОУ «СОШ № 27», руководитель Александра Анатольевна Третьякова;

III место – команда «ЭКОЗУС», МАОУ «СОШ № 16», руководитель Любовь Алексеевна Работкина.
Пребывание детей на мероприятии осуществлялось по установленному распорядку и согласно запланированной программе. Помещение для размещения участников и организаторов гостеприимно предоставила МАОУ «СОШ № 27» Кировского района г.Перми. Программа была выполнена полностью, в установленное время. Срывов в проведении мероприятия не было. Подготовка мероприятия осуществлялись на должном уровне. 
Заинтересованность и активность детей, родителей и педагогов способствовала проведению мероприятия в дружественной обстановке. 
Недочёты в проведении мероприятия
Не все команды внимательно ознакомились с условиями проведения игры, в частности с пунктом 4.3.5. (положения) «Каждой команде необходимо иметь с собой цифровой фотоаппарат с чистой картой памяти и переходным шнуром, совместимым с USB-портом персонального компьютера». Организаторы, конечно же, пошли навстречу таким командам, но процесс скачивания фотографий увеличивался во времени (приходилось выбирать нужные фотографии, чистить лишнюю фото информацию). Предвидя такую ситуацию организаторами были предусмотрены три места, оборудованные компьютером, для передачи командами фотографий объектов. Все три места были востребованы. 

Невнимательное чтение Положения, в частности пункта 3.3 «Состав команды – 6 обучающихся, 1 руководитель» и условий, в пункте 5.2.1 «На фото должны просматриваться: сам объект и команда 6 человек», не позволило некоторым командам занять должное место в таблице результатов (так-как за невыполнение условий игры их результат сместился в конец протокола).

Предложения
1. На будущее вновь продумать место сбора команд и регистрацию в теплом помещении.
2. Обратить внимание педагогов дополнительного образования на то, что выполнение всех пунктов положения (внимательное его изучение) способствует повышению результатов, обучающихся на любых соревнованиях, играх.
3. Развивать вариант данной игры в электронном формате.
08.12.2016 г.

Методист отдела туризма

ГУ ДО «Пермский краевой центр «Мурваейник»
           М.В. Шлыкова

